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(® Shut the box

Ein Wurfel- und Glucksspiel fur 2 oder mehr Mitspieler.

1 Spielfeld mit umklappbaren Ziffern, 2 Worfel

Ziel des Spieles

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele oder alle Ziffern auf dem Spielfeld zuzuklappen. Ge-
wonnen hat der Mitspieler, der es schafft, alle Ziffern zuzuklappen. Bleiben Ziffern aufge-
klappt, werden diese zusammengezdhlt und es gewinnt der Mitspieler mit der geringsten
Summe bzw. Punktzahl.

Spielvorbereitung
Das Spielfeld wird mit aufgeklappten Ziffern aufgestellt.

Die Regeln
1) Derjungste Mitspielerwurfelt mitbeiden Wirfeln. Wirfelter zum Beispiel eine 3undeine 6,
hat er 5 Moglichkeiten, die Ziffern zuzuklappen:

1) 9 kann zugeklappt werden

2) 8 und 1kann zugeklappt werden
3) 7 und 2 kann zugeklappt werden
4) 6 und 3 kann zugeklappt werden
5) 5 und 4 kann zugeklappt werden

2) Es durfen immer nur eine oder 2 Ziffern zugeklappt werden.
Bei jedem Wurf muss der Mitspieler einen dieser beiden Zige ausfihren.

3) Nunwirfeltderselbe Mitspieler solange, bis entweder alle Ziffern zugeklappt sind, oderer
keine Ziffer mehr zuklappen kann.

4) Kann der Mitspieler keine Ziffer mehr zuklappen, werden die restlichen, aufgeklappten
Ziffern zusammengezahlt.

5) Kann der erste Mitspieler keinen Zug mehr ausfihren, darf der ndchste Mitspieler sein
GlUck versuchen.
Das Spielfeld wird wieder in die Ausgangsposition gebracht; es werden alle Zahlen auf-
geklappt. So geht es reihum.

Wir winschen viel SpaB und das nétige Wurfelglick.



Shut the box

A game of luck played with dice for 2 or more players.

1 game box with fold-down numbers, 2 dice

Obiject of the game

The object of the game to close down as many of the numbers as possible in the box. The
winner is the player who manages to close down all the numbers. Any numbers remaining
uncovered are counted up and the winner is the player with the lowest score.

Preparation
The game box is set up with the numbers uncovered.

Rules

1

2)

3)

4)

5)

The youngest player throws both dice. If, for example, he throws a 3 and a 6, he has five
possibilities to close the numbers:

1) 9 can be closed

2) 8 and 1 can be closed
3) 7 and 2 can be closed
4) 6 and 3 can be closed
5) 5 and 4 can be closed

Only one ortwo numbers can be closed at atime. With every throw the player mustdo one
of these two things.

Now the same player continues to throw the dice until either all the numbers are closed or
he cannot close any more numbers.

If the player cannot close any more numbers the open numbers remaining are counted
up.

If the first player cannot make another move, the next player can try his luck. The game
box is set up again in the start position; all the numbers are uncovered. And so the game
continues, with the players taking it in turns to go.

Have fun playing and good luck with the dice!



() Shut the box

Jeu de dés et de hasard pour 2 joueurs ou plus

1 plateau de jeu a chiffres rabattables, 2 dés

But du jeu

Le jeu consiste @ fermer le plus grand nombre de chiffres possible sur le plateau. Le ga-
gnant est celui des joueurs qui parvient & fermer tous les chiffres. Au cas oU certains des
chiffres restent ouverts, on les additionne et c’est alors le joueur qui totalise le moins de
points qui a gagné.

Préparation
Poser le plateau de jeu avec les chiffres apparents.

Régles du jeu
1) Le plus jeune des joueurs lance les deux dés le premier. S'il fait par exemple un 3 et
un 6, il a cing possibilités de rabattre les chiffres :

1) Il peut refermer le 9

2) Il peut refermerle 8 etle 1
3) Il peut refermerle 7 etle 2
4) |l peut refermerle 6 etle 3
5) Il peutrefermerle 5etle 4

2) On ne peut refermer qu‘un ou deux chiffres & chaque tour.
Les joueurs doivent faire I'un ou I'autre aprés chaque lancer de dés.

3) Lejoueur dont c’est le tour lance les dés jusqu’da ce que tous les chiffres soient rabattus
ou qu’il ne puisse plus en refermer.

4) Sice joueur ne peut plus refermer de chiffres, on additionne les chiffres restés ouverts.
5) Sile premier joueur ne peut plus jouer, c'est alors au suivant de tenter sa chance.

On remet ensuite le plateau de jeu dans sa position initiale en retournant tous les
chiffres et on continue d tour de rdle.

Amusez-vous bien et bonne chance aux dés !



(e Shut the box

Un juego de dados y de suerte para 2 o més jugadores.

1tablero de juego con fichas numeradas abatibles, 2 dados

Obijetivo del juego

El objetivo del juego es intentar cerrar el mayor nimero de fichas del tablero de juego, o
todas si es posible. Gana aquel jugador que logre cerrar todas las fichas. Si quedan fichas
abiertas, se cuenta el puntaje que tienen. En este caso gana el jugador con el menor pun-
faje.

Preparativos antes de iniciar el juego
El tablero de juego se coloca en la mesa con todas las fichas de nimeros abiertas.

Reglas de juego
1) El jugador de menor edad echa los dados por primera vez. Si, por ejemplo, obtiene un
3y un 6, tiene 5 diferentes posibilidades para cerrar fichas:

1) Puede cerrar la fichan® 9

2) Puede cerrar las fichas n° 8 y n° 1
3) Puede cerrar las fichas n° 7y n° 2
4) Puede cerrar las fichasn° 6 y n° 3
5) Puede cerrar las fichas n° 5y n° 4

2) Siempre se tiene que cerrar una o dos fichas.
El jugador tiene que efectuar obligatoriamente uno de estos movimientos por cada
jugada.

3) El mismo jugador sigue echando los dados hasta que logre cerrar todas las fichas o
hasta que ya no pueda cerrar ninguna mas.

4) Si el jugador no puede cerrar ninguna ficha mads, se cuenta el puntaje de las fichas que
quedaron abiertas.

5) En cuanto un jugador ya no pueda cerrar ninguna ficha mas, el siguiente jugador

puede probar su suerte. Todas las fichas del tablero de juego son abiertas nuevamente
y el siguiente jugador puede empezar. Asi se juega hasta que todos tuvieron su turno.

iQue se diviertan y tengan suficiente suerte al echar los dados!
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Een dobbel- en kansspel voor 2 of meer spelers.

1 speelveld met omdraaibare cijfers, 2 dobbelstenen

Doel van het spel

Het doel van het spel is om zoveel mogelijk of alle cijfers op het speelveld dicht te klappen.
De speler die erin slaagt om alle cijfers om te draaien, is de winnaar. Als geen enkel cij-
fer dichtgeklapt wordt, worden deze cijfers samengeteld en wint de speler met de minste
punten.

Voorbereiding van het spel
Het speelveld wordt opgesteld met de cijfers naar boven wijzend.

De regels
1) De jongste speler gooit met beide dobbelstenen. Als hij bijvoorbeeld een 3 en een 6
gooit, heeft hij 5 mogelijkheden om de cijfers om te draaien:

1) 9 kan omgedraaid werden

2) 8 en 1kunnen omgedraaid worden
3) 7 en 2 kunnen omgedraaid worden
4) 6 en 3 kunnen omgedraaid worden
5) 5en 4 kunnen omgedraaid worden

2) Er mogen telkens slechts één of 2 cijfers omgedraaid worden.
Bij elke dobbelbeurt moet de speler een van deze twee handelingen uitvoeren.

3) Nu blijft dezelfde speler gooien tot ofwel alle cijfers omgedraaid zijn of tot hij geen cijfer
meer kan dichtklappen.

4) Als de speler geen ciifer meer kan dichtklappen, worden de overblijvende, niet-
omgedraaide cijfers opgeteld.

5) Als de eerste speler geen handeling meer kan uitvoeren, mag de volgende speler zijn

kans wagen. Het speelveld wordt weer in de uitgangspositie gebracht; alle getallen
wijzen weer naar boven. Zo gaat het om de beurt.

Wij wensen je veel plezier en het nodige geluk met de dobbelstenen.
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Dette et spil for 2 eller flere spillere, hvor tilfceldinghederne afger hvem der vinder.

Spillet indeholder en ceske / spilleplade med talklapper, der kan vendes samt 2 terninger.

Spillets formal

Spillets formal er at lukke sd mange talklapper som muligt pd spillepladen. Vinderen er
den spiller, som far lukket alle talklapperne pd pladen. Hvis der er nogle talklapper tilbage
leegges de sammen og noteres. Vinderen er da den spiller med de fcerreste point.

Forberedelse
/Asken/spillepladen scettes op med alle tallene afdaskket.

Regler
1) Den yngste spiller kaster begge terninger. Hvis han f.eks. kaster en treer og en sekser
har han fem muligheder for at lukke talklapperne.

1) 9 kan lukkes

2) 8 og1kan lukkes
3) 7 o0g 2 kan lukkes
4) 6 og 3 kan lukkes
5) 509 4 kan lukkes

2) Man kan lukke et eller to tal af gangen. En spiller skal lukke et tal ndr terningerne er
kastet.

3) Samme spiller bliver ved med at kaste terningerne indtil enten alle tallene er lukket eller
han ikke kan lukke flere tal.

4) Huvis spilleren ikke kan lukke flere talklapper, teelles de resterende talklapper sammen
og noteres.

5) Nar den ferste spiller ikke kan gere mere, gér turen videre til nceste spiller. Spillet laves

klar igen med alle talklapperne synlige. Spillet fortscettes sdledes rundt blandt alle
spillerne.

God forngijelse og held og lykke!



O Chiudi la scatola

Un gioco di fortuna con i dadi per 2 o piU giocatori

1 scatola con delle tessere numerate, 2 dadi

Obiettivo del gioco

L'obiettivo del gioco € quello di abbassare il maggior numero possibile di tessere con i
numeri.

Il vincitore & colui che riesce ad abbassare tutte le tessere. | numeri rimanenti vengono
sommati e il vincitore e quello che ha un punteggio inferiore.

Preparazione
| numeri vengono allineati sulla scatola da gioco.

Regole
1) Il giocatore piU giovane lancia entrambi i dadi. Se per esempio lancia un 3 e un 6 ha
cinque possibilitd di abbassare le tessere con i numeri:

- il 9 pud essere abbassato

- I'8 e Il possono essere abbassati

- il 7 eil 2 possono essere abbassati
- il 6 eil 3 possono essere abbassati
- il 5eil 4 possono essere abbassati

2) Sipossono chiudere solo uno o due numeri per volta; con ogni lancio il giocatore ha solo
una di queste due possibilita

3) Ora lo stesso giocatore continua a lanciare il dado fino a che ha possibilitd di abbassare
le tessere con i numeri

4) Se il giocatore non pud abbassare piU tessere con | numeri, i rimanenti vengono
sommati.

5) Sigiocaaturno fino a che un giocatore non pud pil continuare e & il turno dell‘avversario.

Buon divertimento e buona fortuna con il lancio dei dadi!
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Um jogo de dados e sorte para 2 ou mais jogadores.

1 tabuleiro com algarismos viraveis, 2 dados

Obijectivo do jogo

O obijectivo do jogo é virar todos ou 0 maior nimero de algarismos possivel do tabuleiro.
Vencedor é aquele jogador que consegue virar todos os algarismos. Se ndo foram virados
todos os algarismos, sdo contados os pontos dos algarismos que ndo foram voltados e o
jogador com o menos nimero de ponfos & o vencedor.

Preparacdo do jogo
O tabuleiro é preparado com todos os algarismos colocados na vertical.

Regras
1) O jogador com a menor idade lanca os dois dados. Se lancou, por exemplo, um 3 e
um 6, tem 5 possibilidades diferentes de virar os algarismos:

1) 9 pode ser virado

2) 8e1podem servirados
3) 7e2podem ser virados
4) 6 e 3 podem ser virados
5) 5e 4 podem ser virados

2) S6 podem ser voltados um ou dois algarismos de cada vez.
Apo6s cada langamento dos dados, o jogador tem que efectuar uma destas opgdes.

3) Agora, o mesmo jogador lanca vérias vezes os dados, até todos os algarismos terem
sido virados, ou até ndo conseguir voltar mais nenhum algarismo.

4) Quando o jogador ndo tiver mais nenhuma possibilidade de voltar algarismos, é
procedida a contagem dos algarismos ndo voltados.

5) quando o primeiro jogador nGo poder efectuar mais nenhuma jogada, o jogo continua
com o jogador seguinte. O tabuleiro & colocado novamente na posicdo inicial, ou sejq,
todos os algarismos sdo colocados em posicdo vertical. Este procedimento é efectuado
até que todos os jogadores tenha efectuado as suas jogadas.

Divirta-se e boa sorte ao lancar os dados.



Zamknij pudetko

Gra losowa z uzyciem kostek dla dwéoch lub wiekszej liczby graczy.
1 pudetko do gry z klapkami oznaczonymi liczbami, 2 kostki

Cel gry

Celem gry jest zamkniecie (opuszczenie) jak najwiekszej liczby klapek w pudetku. Wygrywa
gracz, ktéremu uda sie opusci¢ wszystkie klapki z liczbami. Jesli jakies liczby pozostang
odkryte, sumuie sie je, a zwyciezcq jest gracz, ktéry ma najnizszy wynik — najmniej punktow
karnych.

Przygotowanie
Ustawienie pudetka do gry w taki sposdb, ze wszystkie klapki sg podniesione.

Reguty gry
1) Najmtodszy gracz rzuca obiema kostkami. Jesli, na przyktad, wyrzucit 3 i 6, fo ma
piec mozliwosci opuszczenia klapek. Moze zamkng¢ klapki z liczbami:

1 9

2) 8il
3) 7i2
4) 6i3
5) 5i4

2) Mozna opuscic tylko dwie klapki na raz. Gracz musi opusci¢ jedng lub dwie klapki po
kazdym rzucie.

3) Ten sam gracz kontynuuje gre i rzuca kostkami do czasu, gdy wszystkie klapki sq
opuszczone, albo gdy po wykonanym rzucie nie moze opusci¢ zadnej klapki.

4) Jesli gracz nie moze opuscic¢ wiecej klapek, to liczby na podniesionych klapkach
sumuie sie jako punkty karne.

5) Jesli pierwszy gracz nie moze wykonac kolejnego ruchu, nastepny gracz moze

sprobowaé szczescia. Pudetko zostaje ustawione w pozycji poczgtkowej — wszystkie
klapki sq podniesione. Gra toczy sie dalej, a gracze grajq na przemian.

Dobrej zabawy i szczesliwych rzutow!



3akpoi KOpobKy
Nrpa c kybrkamu Ha yaavy Ang 2 unv 6onee Urpokos.
1 urpoBoe nose ¢ nepeknaHeimv Ldppamu, 2 Kybuka

Lenb urpol

Llenb urpbl — 30KpbITb HO UFPOBOM MOJE KAK MOXHO 60onbLuUe, a yyile Bce Lndpbl.
Mo6eautenem CTAHOBWUTCS UFPOK, KOTOPOMY YAOM0Ch 30KPbITh BCe LMdpbl. OcTaBLIMecs
OTKPbITLIMU LIPS

CYMMMPYIOTCS, ¥ UFPOK C CAMOI MEHbLLIEN CYMMOW MY MUHUMASIbHBIM KOSIMYECTBOM O4KOB
CTAHOBUTCS NobeanTenem.

MoaroTtoeka K urpe
NrpoBoe nose yCTaHABAMBAETCS C OTKPbITLIMU LUGpamum.

Mpasuna
1) Cambin mnagwmi urpok 6pocaetr oba Kybuka. Ecam oH BbIGPACBIBAET, HANpUmep,
3 1 6, y Hero ecTb 5 BO3MOXHOCTEN 30KPbITb LNPBI:

1) MOXHO 3aKpbITb 9

2)  MOXHO 3aKpbITb 8 U 1
3)  MOXHO 3aKpbITb 7 1 2
4)  MOXHO 30KpbITb 6 1 3
5)  MOXHO 3aKpbITb 51 4

2) Bceraa MOXHO 3aKPbITb TOMLKO OAHY UK ABe LMdpbL.
Mpu Kaxa0om 6pocke UrpoK JO/MKEH CAeNATb OAMH U3 ABYX XOO0B.

3) ToT Xe urpok 6pocaet Ky6ukuM 40 Tex nop, NOKA OH He 3aKPOET BCe LMdpb,
MB0 NOKA OH HE CMOXET 3aKPbITb HW 0AHOM LMbpPbI.

4

EC/IM UrpoK He MOXEeT 3aKpbITb 60/blie HWU OAHOW LMdPbI, OCTANbHLIE, OTKPbIThIE
undpbl CyMMUpYLOTCS.

5) Ecnu nrpok 60nbLue He MOXET CAeNaTb HY OA4HOM0 X044, MOXET UCMbITATL CBO YAAMY
cneayoLwmm Urpokx.
NrpoBoe none CHOBA YCTAHOB/MBOETCS B WCXOA4HOE MOMIOXKEHWe; BCe YMcna
OTKpbIBAOTCS. TAKMM 06pa30M, UrPOKM BpocatoT Kybrkm no ovepean.

XKenaem Bam XopoLLo NPoBECTM Bpems, 1 NYCTb BALLK KyGMKM He MOKMAAET yAa4a.
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