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@® Memo

Dieses Memospiel besteht aus drei Vorlagenkarten mit je zwei Motivseiten,
16 Abdecksteinen und dem Spielbrett.

Ziel des Spiels

Zu jedem Motiv auf den Vorlagenkarten gibt es ein weiteres identisches Bild. Jeder
Spieler versucht, moglichst viele identische Paare zu finden.

Gewinner des Spiels ist, wer am Ende die meisten Paare gefunden hat.

Spielvorbereitung

Eine Vorlagenkarte wird in die Offnung des Spielbretts geschoben, danach werden
die Abdecksteine in den Offnungen des Spielbretts platziert, damit die Mofive voll-
stdndig abgedeckt sind.

Die Regeln

Jetzt mUsst Ihr Paare finden. Der erste Spieler nimmt zwei Abdecksteine hoch, Idsst
die Mitspieler einen Blick auf die freigelegten Motive werfen und platziert die Steine
anschlieBend wieder in den gleichen Offnungen. Alle versuchen, sich den Platz der
Motive zu merken.

Der ndchste Mitspieler folgt im Uhrzeigersinn. Wenn ein Spieler ein Paar mit gleichen
Motiven aufdeckt, darf er die entsprechenden Abdecksteine behalten und zwei
weitere Motive aufdecken.

Ihr konnt das Spiel auch mal mit Erwachsenen spielen. Wer kann sich die verborgenen
Orte der gesuchten Motive besser merken, Kinder oder Erwachsene?

Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Abdecksteine gesammelt hat. Danach
kann es gleich mit der ndchsten Runde weitergehen, dafir einfach die Vorlagenkarte
umdrehen oder eine neue Karte verwenden.

Und jetzt winschen wir Euch viel Spall mit dem Memo!



Memo

This memo game consists of three template cards, each with two picture sides,
16 counters and the game board.

Obiject of the game

For each picture on the template cards, there is another identical picture. Each
player tries to find as many identical pairs as possible.

The winner of the game is the player who has found the most pairs at the end.

Preparation
Atemplate card is slid into the slot of the game board, then the counters are placed
in the openings of the board so that the pictures are completely covered.

Rules

Now you have to find pairs. The first player picks up two counters, lets the other
players take a look at the uncovered pictures and then places the counters back in
the same openings again. Everyone tries to memorize the positions of the pictures.
The next player follows in a clockwise direction. If a player uncovers a pair of identi-
cal pictures, he or she may keep the corresponding counters and reveal two more
pictures.

You can also play the game with adults. Who can memorize the hidden positions of
the pictures better, children or adults?

The winner is the player who has collected the most counters at the end. After-
wards, you can continue with the next round by simply turning the template card
around or using a new card.

And now we wish you lots of fun with the Memo Game!



@ Mémo

Ce jeu de mémo se compose de trois cartes modéles illustrées avec des motifs de
chaque coté, 16 petits couvercles et un plateau de jeu.

But du jeu

Chaque motif apparait deux fois sur chaque carte modéle. Chaque joueur essaie
de trouver autant de paires que possible.

Celui qui a retrouvé le plus de paires @ la fin de la partie est déclaré vainqueur.

Préparation du jeu

Une carte modéle est glissée a l'intérieur du plateau de jeu, puis les petits couver-
cles sont placés sur chaque ouverture du plateau de jeu afin que les motifs soient
complétement recouverts.

Les régles

Il faut maintenant retrouver les paires. Le premier joueur souléve deux petits couver-
cles, laisse les autres joueurs observer les motifs découverts, puis repose les petits
couvercles aux mémes emplacements. Tout le monde essaie de se souvenir de
I'emplacement des motifs.

C'est alors au tour du joueur suivant ([dans le sens des aiguilles d'une montre). Si un
joueur découvre une paire avec les mémes motifs, il peut conserver les petits couver-
cles et en soulever deux autres sur le plateau.

Vous pouvez également jouer au jeu avec des adultes. Qui des enfants ou des adul-
tes saura se souvenir des emplacements de chaque motif pour retrouver les paires ?
Le gagnant est celui qui a récolté le plus de petits couvercles & la fin. Ensuite, pour
poursuivre la partie, il vous suffit de retourner simplement la carte modeéle ou d'utili-
ser une nouvelle carte.

Et maintenant, amusez-vous bien avec ce jeu de mémo !



(& Juego de memo

Este juego de memo contiene tres plantillas de dos caras con dibujos, 16 fichas
para tapar y un tablero de juego.

Obijetivo del juego

Cada imagen de la plantilla tiene un dibujo idéntico. Los jugadores intentan encon-
trar tantos pares iguales como sea posible.

Gana el jugador que encuentre mads pares.

Preparacion para el juego
Se coloca una plantilla en la abertura del tablero, y después se sitGan las fichas en
las aberturas del tablero, de modo que los dibujos queden tapados.

Normas del juego

Hay que encontrar las parejas. El primer jugador levanta dos fichas, deja que los
demads observen los dibujos y vuelve a colocar las fichas en la misma abertura.
Todos intentan recordar dénde estaba cada dibujo.

Llega el turno del siguiente jugador, siempre en el sentido de las agujas del reloj. Si
un jugador destapa una pareja con el mismo dibujo, se queda con ambas fichas y
puede destapar otros dos dibujos.

Los adultos también pueden jugar. ; Quién recuerda mejor donde estdn los dibujos
ocultos, los nifos o los adultos?

Gana quien haya conseguido mas fichas al final del juego. Una vez terminado,
podéis empezar otra ronda. Basta con girar la plantilla o utilizar una nueva.

iQue os divirtais jugando al juego de memo!



oY  Memospel

Dit memospel bestaat uit drie sjabloonkaarten met elk twee motiefzijden,
16 afdekstenen en het speelbord.

Doel van het spel

Bij elk motief op de sjabloonkaarten hoort een andere identieke afbeelding. ledere
speler probeert om zoveel mogelijk identieke paren te vinden.

Degene die aan het einde de meeste identieke paren heeft gevonden, is de win-
naar van het spel.

Voorbereiding van het spel

Een sjabloonkaart wordt in de opening van het speelbord geschoven. Daarna
worden de afdekstenen in de openingen van het speelbord geplaatst, zodat de
motieven volledig zijn afgedekt.

De regels

Nu moeten jullie paren zoeken. De eerste speler tilt twee afdekstenen op, laat de
medespelers de vrijgemaakte motieven zien en plaatst de stenen vervolgens weer in
dezelfde openingen. ledereen probeert om de plaats van de motieven te onthouden.
De volgende medespeler volgt met de wijzers van de klok mee. Wanneer een spe-
ler een paar met dezelfde motieven onthult, mag deze de betreffende afdekstenen
houden en twee andere motieven onthullen.

Jullie kunnen het spel ook eens met volwassenen spelen. Wie kan de verborgen
plaatsen van de gezochte motieven het beste onthouden: kinderen of volwassenen?
Degene die aan het einde de meeste afdekstenen heeft verzameld, heeft ge-
wonnen. Daarna kan meteen de volgende ronde worden gestart. Draai daarvoor
gewoon de sjabloonkaart om of gebruik een nieuwe kaart.

En nu wensen wij jullie veel plezier met Memo!



Huskespil

Dette huskespil bestér af tre grundkort med hver to motivsider, 16 brikker og selve
spillepladen.

Formal med spillet

Hvert motiv pd hver af grundkortene forekommer to gange. Hver spiller skal forsege
at finde s& mange identiske par som muligt.

Den spiller, der har fundet flest par, har vundet spillet.

Forberedelse af spillet
Skub et grundkort ind i spillepladens &bning. Scet derefter brikkerne i spillepladens
huller, s@ brikkerne daekker motiverne helt.

Reglerne

Nu gcelder det om at finde par, der passer sammen. Den farste spiller lgfter to
brikker, lader de avrige spillere kaste et blik p& de motiver, der nu bliver synlige, og
scetter derefter brikkerne tilbage i de samme huller. Alle forsgger at huske, hvor pa
pladen motiverne befinder sig.

Der spilles i retning med uret. Nar en spiller finder et par, der passer sammen, maé
han beholde de to brikker og prave én gang fil.

I kan ogsé spille spillet sammen med voksne. Hvem er bedst til at huske, hvor moti-
verne gemmer sig: barnene eller de voksne?

Spilleren med det hgjeste antal brikker har vundet. Derefter kan | fortscette til nceste
runde. Vend grundkortet, eller veelg et nyt grundkort.

God forngjelse med huskespillet!



(O Gioco di memo

Questo gioco di memo comprende tre schede con illustrazioni su entrambi i lati,
16 pedine e il tabellone.

Obiettivo del gioco

Tutte le immagini della scheda sono raffigurate in coppia. Ogni giocatore deve
cercare di trovare il maggior numero possibile di coppie identiche.

Vince il gioco chi alla fine avrd trovato pid coppie.

Preparazione del gioco
Una scheda di gioco viene inserita nel tabellone, quindi vengono posizionate le
pedine nelle apposite aperture, in modo da coprire completamente le figure.

Le regole

Ora dovete trovare le coppie. Il primo giocatore solleva due pedine, consente agli
altri giocatori di osservare le figure scoperte e quindi riposiziona le pedine al loro
posto, nelle stesse aperture. Tutti i giocatori devono cercare di memorizzare la
posizione delle figure.

Il gioco prosegue in senso orario. Quando un giocatore scopre una coppia di figure
identiche, pud tenere per sé le pedine e scoprire altre due figure.

Potete provare a giocare anche con gli adulti. Chi riuscird a memorizzare meglio la
posizione nascosta delle figure, i bambini o gli adulti?

Vince chi alla fine avrd collezionato pid pedine. Il gioco pud proseguire girando
semplicemente la scheda oppure inserendone una nuova.

Buon divertimento con il gioco di memo!



(® Jogo da memo

Este jogo da memad & composto por trés cartdes com figuras, com duas paginas
cada, 16 coberturas e o tabuleiro do jogo.

Obijetivo do jogo

Para cada figura nos cartdes existe outra figura idéntica. Cada jogador tenta en-
contrar o maior nimero possivel de pares idénticos.

O vencedor do jogo & aquele que conseguir encontrar mais pares.

Preparacdo do jogo

Introduzir um cartdo com figuras na abertura do tabuleiro do jogo. Em seguida,
colocar as coberturas nas aberturas do tabuleiro do jogo, de forma a esconder
completamente as figuras.

As regras

Agora tém de encontrar os pares. O primeiro jogador levanta duas coberturas,
permite que os adversarios vejam as figuras expostas e volta a coloca as pegas
nas mesmas aberturas. Todos tentam lembrar-se do sitio das figuras.

O proximo jogador € o que se segue no sentido dos ponteiros do relégio. Quando
um jogador descobre um par com a mesma figura, pode ficar com as coberturas e
destapar outras duas figuras.

Podem jogar também com adultos. Quem consegue memorizar melhor os locais
das figuras procuradas? As criangas ou os adultos?

Ganha quem tiver reunido o maior nimero de coberturas. Em seguida, podem
comecar a jogada seguinte. Basta voltar o cartdo com as figuras ou utilizar um
novo cartdo.

E agora desejamos-lhes que se divirtam com o jogo da memaé.



Gra memo

Gra sktada sie z trzech kart z obrazkami nadrukowanymi z obu stron, 16 pionkéw i
planszy.

Cel gry
Kazdy z obrazkéw widniejgcych na karcie ma swojqg identyczng pare. Gracze

starajqg sie znalez¢ jak najwiecej par.
Wygrywa ta osoba, ktéra na koniec zgromadzi najwiekszq liczbe par.

Przygotowanie do gry
Nalezy wsunqé jedng z kart z obrazkami w otwor w planszy. Nastepnie ustawic
pionki na okraggtych otworach w planszy, tak by catkowicie zakryty one obrazki.

Zasady gry

Gracze szukajg pasujgcych do siebie obrazkoéw. Pierwszy z graczy odkrywa dwa
dowolne pionki, pozwala wszystkim graczom przyjrzec¢ sie odkrytym obrazkom, po
czym odktada pionki w te same miejsca. Wszyscy starajqg sie zapamietaé, gdzie
znajdujq sie poszczegdlne obrazki.

Kolejka przechodzi na nastepng osobe zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara. Gdy ktérys z graczy odkryje dwa takie same obrazki, zachowuije oba pionki
i od razu odstania kolejne dwa.

W grze uczestniczy¢ mogg takze osoby doroste. Kto bedzie lepszy w
zapamietywaniu obrazkéw — dorosli czy dzieci?

Wygrywa ten z graczy, ktéremu na koniec gry uda sie skompletowac najwiekszq
liczbe par. Po rozegraniu jednej rundy mozna od razu przejsé do kolejne;j,
odwracajqc po prostu karte na drugg strone lub umieszczajgc w planszy inng karte.

Zyczymy duzo radosci z gry w memo!



Urpa ansa TpeHMpPOBKU NAMATH

370 Urpa 415 TPEHMPOBKM NAMSTI COCTOUT U3 TPEX KOPTOYEK-LLAGIOHOB C
PUCYHKAMM € ABYX CTOPOH, 16 GPYCKOB 1 UrPOBOWM LOCKM.

Uenb urpbi

Mrpa coaepXxut napbl KOPTOYEK-LLAONOHOB € MAEHTUYHBIMW N300PAXKEHNSIMAN.
KaxxabI Mrpok CTapaeTca HaMTM KaK MOXKHO 60/1bLLe Nap NAEHTUYHbLIX KOPTOYEK.
BbIMrpbIBAET TOT, KTO HAMAET HAOMBO/bLLIEE KOIMYECTBO NAp.

MoAroToeka K urpe
KapToyky-L1a6/10H BCTABASIOT B OTBEPCTHE UIPOBOM A0CKM, MOTOM B OTBEPCTMUS
MrPOBOW OCKM MOMELLLAOT BPYCKM, NOMHOCTBIO CKPBIBAS M306PAKEHNS.

Mpasuna

Tenepb BaM NPEACTOMT HAUTU NApbl. [1epBbIi Urpok NoAHUMAET ABA Gpycka,

NO3BONSS APYrVIM UTPOKAM B3MNSHYTb HA OTKPbITbIE M300PAXeHW M NOTOM CHOBA
NOMeLLLOET BpyCKy B Te e camble 0TBEPCTUS. Bce nrpoku CTapatoTcsd 3anoMHUTL
MeCTOPACMNONOXeEHVE N300PAXEHNI.

HacTtynaet Yepen cneayioLLero No YacoBow CTPesKe Urpoka. Ecam urpok otkpoet napy
KOPTOYEK C OAMHAKOBLIMU M300PAXEHNSIMM, OH OCTABANSET COOTBETCTBYIOLLIME OPYCKM
cebe 1 MOXeT OTKPbITb ABA APYTNX N300paXeHNS.

Mo>HO Takke NOMrpaTh B 3Ty Urpy BMECTE CO B3POC/bIMMI. KTO CMOXET yuLLe 3aNMOMHUT,
HQ KOKUX MECTaX CKPLIBAIOTCH MCKOMbIE M300PAXKEHNS — AETU MW B3POC/ble?
BbIMrpLIBAET UrPOK, KOTOPLIN B KOHLLE Urpbl COOEPET HaMBOMbLLEE KOINMYECTBO OPYCKOB.
Cpa3y e nocne 3Toro MOXHO NEPEXOaNTL K CnedytoLemy payHay. [1ns 31oro npocto
nepeBepHNTe KOPTOYKY-LLIABIOH KOPTUHKOW BBEPX U/ MCMOMb3YINTE HOBYIO KAPTOKY.

A Tenepb Xxenaem sam yBl'IeKOTel'IbHOI;I Urpbl gNsa TPeHNpPoBKK namsTm!
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